
BLUTRAUSCH

2000
Magieart: Chtonie. Schwarze
Magie. Technomantie

Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: 8 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: 1

Sobald  die  Zielfigur  dieser  Beschwörung  einen  Gegner  verletzt
hat,  würfelst  Du  mit  einem  W6.  Bei  einem  Resultat  von
mindestens 3 erwachen ihre blutrünstigen Instinkte. Sie bekommt
die  Fähigkeiten  Kriegsrausch  und  Erbarmungslos  /  1  verliehen,
sofern die Zielfigur diese noch nicht besitzt.
Der Zauber hört auf zu wirken, sobald die Figur am Ende der Runde
nicht  mehr  gegen  mindestens  einen  Gegner  in  einen  Nahkampf
verwickelt ist.

Der  Blutrausch  zeigt  auf  Lebende  Tote,  Konstrukte  und
Unsterbliche Wesen keine Wirkung.
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